FRIEPEMARNRN FRIESE
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Jmenujes se Patek* a spokojené travi$ cas na pustém ostrové. Jenomze jednoho dne u ostrova
z€istajasna ztroskotd lod'a na breh se vypotéci Robinson. Klid a pohoda jsou tytam. Jestli md mit
Robinson alespori néjakou Sanci z ostrova zase vypadnout, musi$ ho naucit zaklady preZiti, aby
nepodlehl nékteré zmnoha ostrovnich hrozeb. Pokud Robinson na konci hry porazi dva piraty,
(spé3né odpluje z ostrova a ty budes mit zase pokoj...

Téma bry

*Volné inspirovdno romdnem Robinson Crusoe od Daniela Defoa.

[Princip hry
Pétek je dobrodruzstvi pouze pro jednoho hrace. Vasim cilem je dovést Robinsona az na konec
hry. Musi preZit a vyhrat souboj proti dvéma piratdm. Pokud uspéje, vyhravate.

Robinsonovy omezené schopnosti predstavuji ve hie karty. Jestlize Robinsonovy schopnosti Ize
oznacit za omezené, jeho zdravi je naopak velmi dobré, takze mize zamérné podlehnout nékolika
hrozbam. Pokud ma Robinson pfezit, musite s jeho zdravim naklddat obezfetné a sprévné
rozhodnout, které hrozby budete fesit.

Hra nabizi nékolik trovni obtiznosti. Nejprve vam vysvétlime nejnizsi Grover obtiznosti

(troven 1). Jakmile se vdm podafi vyhrat partii na této Grovni, miZete postupné zkouset dalsi tfi
Grovné, dokud hru nepokofite i na trovni 4! 1



Do této tabulky mliZzete zapisovat své tspéchy. Kolik partii bylo potteba, nez se vam podafilo
uspét na trovni 12 Podatilo se vam ziskat velkolepé skére 80 a vic bodd? Kdy pred vami konecné
padla na kolena i troven 47 .#{IIJ
Strénku si okopirujte nebo si stahnéte PDF na: www.tlamagames.com/patek L*Ei‘@ i
Prejeme vam hodné zabavy a ispéchii u hry Patek! i ;3;

Datum Vitézné body




+ Herni material 2

72 karet nasledujicich druhd:
- 3 karty fazi (zelend, Zlutd, cervend)
- 59 karet boje:
- 18 karet Robinsona
- 11 karet starnuti
(8 normalnich, 3 narocné)
- 30 karet hrozeb
- 10 karet piratd
22 7etond zdravi
3 desky

KARTY BOJE
Karty hrozeb

Strana hrozby (horni)
(A) nazev
pocet karet zdarma
(€ hodnota hrozby
podle faze
(zelend, Zluta, Cervend)

KARTY BOJE
Karty starnuti

Karty Robinsona

(A) nézev

body boje

(O pipadna zvlastni schopnost

@ pocet

zdravi potfebného

ke zniceni této karty
(E) karty starnuti:
& normalni  narocnd

Strana znalosti (spodni)
(D) nézev
(E) body boje
(F) piipadné zvlastni schopnost
(@) pocet zdravi pottebného
ke zniceni této karty



Piiprava ey
Vase prvni partie bude na trovni 1. Provedte ndsledujici kroky pfipravy hry:

(1) Vezméte karty fazi a utvofte z nich hroméadku prred sebou na stole. V hromadce bude vespod
cervend karta, uprostred Zlutd karta a nahore bude vidét zelend karta. Hra zacind zelenou fazi.

(D) Kartu stamuti dplvé pitomy's body boje -3 odstrarite ze hry. Zbylych deset karet starnuti
roztfidte do dvou hromadek (7 normélnich (&) a 3 néroéné (8)). Kazdou hroméadku zamichej-
te zvlast. Poté z nich utvofite balicek licem dolii na desce starnuti. Dospod umistéte narocné
karty starnuti a nahoru umistéte normalni karty starnuti (A). Bali¢ek karet starnuti budete
potiebovat pozdéji béhem hry.

(3) Zamichejte 18 karet Robinsona a utvorte z nich balicek licem doli na desce Robinsona. Desku
Robinsona umistéte ped sebe. Toto budou vase karty boje.

® Zamichejte 30 karet hrozeb (hrozby) a utvoite z nich balicek licem doli na desce hrozeb.

(5) Zamichejte viechny karty piratd. Nshodné vezméte 2 karty piratd a umistéte je na stiil licem
vzhiru jako zdvérecné soupere. Zbylé karty pirdtli vratte do krabice.

(6) Vezméte 20 Zetondi zdravi a umistéte je pobliZ balicku karet Robinsona. Zbylé 2 Zetony zdravi
ponechte na okraji herniho prostoru jako dodate¢nou zésobu.

(7) Pobliz desek Robinsona a hrozeb ponechte prostor pro odkladaci hromadky jednotlivych
druht karet.

Urcete prostor pro odklédaci hromadku znicenych karet boje.

(9) Uréete prostor pro aktualni kartu hrozby (nalevo ponechte misto pro karty zdarma, napravo
pro dodatecné karty). i
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deska hrozeb

deska starnuti

deska Robinsona




_Prooh hry
Béhem hry budete v kazdém kole poméhat Robinsonovi vypofadat se s jednou hrozbou.
Hra zaCind v zelené fazi, kdy jsou hrozby vétSinou skoro neskodné. To samé bohuzel platii pro

Robinsonovy schopnosti (tzn. vase karty boje). MliZe se stat, Ze prohrajete nékolik téchto
Gvodnich boj proti zdanlivé nicotnym hrozbam.

V kazdém kole provedete nésledujici kroky v pevné daném poradi:

1. Otoceni 2 karet hrozeb

Otocte licem vzhiiru 2 vrchni karty z balicku hrozeb. Vyberte jednu z téchto hrozeb jako aktualni
hrozbu a umistéte ji pred sebe. Druhou hrozbu odlozte na odkladaci hromadku.

2. Boj proti hrozbé

Béhem boje je diilezita cast karty hrozby, na které je vyobrazena hrozba samotnd. V bilém okénku
i_J ulevého okraje hrozby je pocet karet boje, které si nyni smite zdarma otocit a pouZit je k boji
proti hrozbé. Béhem zelené faze se snazite nasbirat tolik bodd boje, aby byl jejich soucet stejny
nebo vyssi nez zelena hodnota hrozby 8. Karty boje zdarma otacite jednu po druhé z balicku
Robinsona a umistujete licem vzhiiru nalevo od karty hrozby. Karty boje zdarma smite otacet

a umistovat nalevo od hrozhy tak dlouho, dokud nedosahnete hodnoty v bilém okénku.

Jakmile otocite vSechny karty zdarma, smite dobrovolné ztratit zdravi a umistit jej do dodatecné
zésoby: za kazdy Zeton zdravi, ktery umistite do dodatecné zasoby, smite otocit jednu dalSi kartu
boje — tzv. dodatecnou kartu boje.

Takto smite ztratit zdravi a otocit kartu opakované, kolikrdt chcete. Dodatecné karty umistujte
licem vzhiru napravo od karty hrozby. Rozliseni mezi kartami zdarma (vlevo) a dodatecnymi
kartami (vpravo) je dileZité pro nékteré zvlastni schopnosti.



2 dodatecné karty boje . ..

o warean 0/

Otocite 1 kartu
boje zdarma ... jedna za kazdy
Ztraceny Zeton zdravi!

Po otoceni karty boje smite pouZzit zvlastni schopnost jakékoli dosud otocené karty (Ci karet)
boje — je jedno, zda se dand karta nachdzi nalevo nebo napravo od hrozby. Kazdou zvlastni
schopnost smite pouzit pouze jednou za boj. Jakmile pouZzijete zvlastni schopnost karty, otocte
danou kartu 0 90°. Kdyz dokoncite vyhodnoceni jedné zvlastni schopnosti, smite vyhodnotit
zvlastni schopnost dalsi karty (viz Zvlastni schopnosti na str. 14). Zvlastni schopnosti jednotlivych
karet smite pouZivat v libovolném poradi.

Zvlastni schopnosti na kartach starnuti vam skodi a musite je béhem boje pouzit, nemizete
se jim vyhnout. Smite se ale rozhodnout, kdy je pouzijete (obvykle na samotném konci boje, vice
viz str. 16)! 7



Jakmile otocite alespoii jednu kartu boje proti aktudini hrozbé, smite se rozhodnout neotécet
dal3i karty z balicku Robinsona, a to i v pfipadé, Ze neméte dosud otoceny viechny karty zdarma
(v bilém okénku). Otaceni mensiho poctu karet miize byt uZitecné, obzvlast pokud je jiz hrozba
poraZena diky vasim aktualnim bod{im boje (viz 3.A Podafilo se vam hrozbu porazit?) nebo pokud
se chcete nechat zdmérné porazit (viz 3.B Porazila vas hrozha?).

Béhem hry je prdvé toto jedno z hlavnich rozhodnuti: kdy se vyplati ztratit zdravi a vyhrdt v boji, \‘

nebo kdy je lepsi zdmérné prohrdt a zaplatit za odstranéni horsich karet. Obé tyto moZnostijsou |

klicové pro dosazeni vitézstvi ve hfe. Neni neobvyklé, Ze v zelené fdzi prohrajete hned nékolik boji. |

K této hre to zkrdtka patii! ‘
Boj nekonci automaticky. Pokud se vam uz podafilo dosahnout pottebnych bodi boje nebo méte
v planu proti hrozbé zdmérné prohrat, smite i nadale pouzit dosud nepouZité zvlastni schopnosti.
Smite prohldsit boj za ukonceny potom, co je vyuZijete. Jednoduse feceno, boj skonci tehdy, kdyz
to feknete vy. Teprve poté jsou vase body boje konecné.

3. Vyhodnoceni boje

A. Podafilo se vam hrozbu porazit?

Pokud je soucet vasich bodii boje (tzn. hodnot na kartch boje licem vzhiiru) vyssi nebo roven
hodnoté hrozby (podle aktualni faze), podafilo se vdm hrozbu porazit a vyhravate boj. Kartu
aktudIni hrozby vezméte a spolu s kartami otocenymi licem vzhiru béhem tohoto boje ji umistéte
na odklddaci hromadku karet Robinsona. Z prévé porazené hrozby se stane nové karta hoje,
kterou pozdéji pfimichdte do balicku Robinsona. Od této chvile budete pouzivat spodni ¢ast karty
hrozby (stranu znalosti).



Priklad (podarilo se vam hrozbu porazit):

Robinson ztratil Zeton zdravi a otocil kartu genidlni diky které se mu podafilo tispésné
prozkoumat ostrov. Hrozba je poraZena. Z prdvé poraZené hrozby se stane karta znalosti
a bude slouzit Robinsonovi jako uZitecnd zbran do dalsich bojii.

B. Porazila vas hrozba?

Pokud prohrajete, at'uz zamérné nebo jinak (tzn. soucet hodnot na kartach boje licem vzhiru je
niz3i nez hodnota hrozby podle aktualni féze), musite ztratit tolik Zetondi zdravi, kolik bod boje
vam zbyva do dosaZeni potfebné hodnoty hrozby (tzn. musite doplatit rozdil mezi souctem bodi
boje a hodnotou hrozhy). g



Za zetony zdravi, které takto ztratite, smite zniCit (odstranit ze hry) nékteré z karet boje
otocenych licem vzhiiru u aktudini hrozby. Za jeden ztraceny Zeton zdravi smite znicit

jednu kartu Robinsona nebo kartu znalosti . |, za dva ztracené Zetony smite zniit kartu
starnuti (9¢ . Aktudini hrozbu pak vezméte a umistéte licem vzhiiru na odkladaci hroméadku
hrozeb a zbyvajici karty boje otocené licem vzhiru umistéte na odklddaci hromddku Robinsona.
Nesmite ignorovat body boje na odhalenych kartach boje (tzn. nesmite zdmérné zvétsit rozdil
mezi souctem bod{ boje a hodnotou hrozby) a nesmite zaplatit dal3i Zetony zdravi za zniceni
dalSich karet (tzn. ke zniceni karet smite pouZit pouze Zetony zdravi, které platite k dorovnani
rozdilu mezi souctem bod(i boje a hodnotou hrozby). Smite znicit pouze karty, které odhalite
do boje s aktudlni hrozbou. Karty v balicku Robinsona a na odkladacich hromédkdch nelze znicit,
stejné tak nelze znicit aktudlni hrozbu.

4, Zacnéte znovu od kroku 1

Pokud jsou v balicku hrozeb alespor 2 karty, za¢néte znovu od kroku 1. Otocte 2 karty z halicku
hrozeb, vyberte jednu z nich a bojujte proti ni.

Pokud je v balicku hrozeb presné jedna karta, otocte tuto kartu a rozhodnéte se, jestli proti ni
chcete bojovat nebo ne. Namisto boje smite tuto kartu jednoduse odhodit bez boje a prejit k dalSi fézi.

Pokud je balicek hrozeb prazdny, hra prejde do dalsi (ndrocnéjsi) faze. Horni kartu faze vratte
do krabice a pokracujte ve hte (nejprve odehrajete zelenou fazi, pak Zlutou fazi a nakonec
Cervenou fazi, po cervené fazi budete bojovat s pirdty). Na zacatku nové faze zamichejte
odkladaci hromddku hrozeb a zacnéte znovu od akce 1.

Prazdny balicek Robinsona

Béhem celé hry plati ndsledujici pravidlo: Pokud musite nebo chcete otocit jednu Ci vice karet
boje z balicku Robinsona, ale v balitku neni dostatek pottebnych karet, otdcejte zbylé karty

jako obvykle, dokud neni bali¢ek Robinsona zcela prazdny. 10



Poté musite vzit vrchni kartu starnuti z balicku karet starnuti a pfimichat ji ke kartdm boje

(na kartu stdrnuti se nedivejte!). Zamichané karty vratte zpét na desku Robinsona jako novy
balicek. Poté otocte zbyvajici karty, které musite nebo chcete otocit. Ale pozor, jakmile pfimichate
posledni kartu starnuti, bude to vase posledni moznost projit cely balicek Robinsona, protoze pak
Robinson zeme staiim!

Odkladaci hroméadku Robinsona smite zamichat az tehdy, kdyZ pottebujete otocit kartu boje,
ale nemizete (tzn. nemichejte ji automaticky ve chvili, kdy je balicek Robinsona prazdny).
Zavérecny souboj proti piratiim

Kdyz potfeti vyprazdnite balicek hrozeb, budete bojovat proti dvéma pirdtiim. Odstrarite ze hry
karty hrozeb na odkladaci hromddce hrozeb. Uz nebudou potfeba.

Vlyberte si jednoho z pirdtl, umistéte jej pred sebe a zacnéte boj podle pravidel popsanych

u kroku 2 (viz str. 6). Pirdti funguji stejné jako hrozby. Jakmile porazite prvniho pirdta, umistite
vsechny karty boje pouzité v tomto boji na odkladaci hromadku Robinsona. Poté musite ihned
bojovat s druhym pirdtem.

V boji s pirdty musite vyhrat! Nem{Zete se rozhodnout prohrét a zaplatit Zetony zdravi. Pokud
na dosud otocenych kartach boje neni dostatek bodii boje potiebnych k porazeni pirdta, musite
obétovat zdravi za otoceni dalSich karet boje z balicku Robinsona.

[Konec by

Pokud porazite druhého pirata, vyhrdvate!

Prohrat mdZete tfemi riiznymi zpisoby:

1. Kdykoli v priibéhu hry musite zaplatit Zeton zdravi, ale uz vam Zadny nezbyva. V tu chvili

prohravate. Je v pofadku, pokud nemate Zadné Zetony zdravi. Prohrdvate az ve chvili,
kdy mate zaplatit, ale nemizete. il



2. Pokud otocite vSechny karty boje, vyprazdnite balicek Robinsona a neméate dostatek boddi
boje k porazeni pirdta (ani za pouZiti zvlastnich schopnosti). | v tuto chvili prohravéte. Zéroven
ztratite viechny zbylé Zetony zdravi.

3. Pokud mdte znovu zamichat balicek Robinsona, ale uz nezbyvaji zadné karty starnuti, které by
se daly piimichat do balicku. Robinson umird stafim a vy prohravéte!

Nyni miZete odehrét prvni partii. Na nasledujicich strankdch najdete detailné rozepsany priklad
pribéhu hry. S vyjimkou dvou zvl&tnich schopnosti vize a strategie si mizete o zvléstnich
schopnostech ostatnich karet precist az ve chvili, kdy se poprvé objevi béhem boje. ZvlaStni
schopnosti pirdtdi ignorujte, dokud se s nimi nesetkate.

Pravé je zelend faze hry a Robinson bojuje s hrozbou divoct tvorové. Aby vyhral a mohl
proménit kartu hrozby na novou kartu boje, bude potiebovat 4 body boje. Robinson otocil druhou
kartu zdarma a mé 3 body boje. Jenomze pak otocil kartu starnuti, kterd sniZila body boje na 1.

otocené karty boje karta hrozby 12



Robinson se miize rozhodnout ndsledujicim zplisobem:
1. Prosty napad: Otocim Ctvrtou kartu zdarma (viz bilé okénko na karté hrozby).

2. Zajimavy napad: Pouziju vizi, abych se podival na nasledujici 3 karty a sefadil je tak, aby byla
horni karta co nejuzitecnéjsi (nejméné uzitecnou kartu bych také mohl odhodit). Pak otocim
pfipravenou kartu jako Ctvrtou kartu zdarma a snad vyhraju hoj.

3. Slozity ndpad: Pouziju vizi, ale jako horni kartu umistim tu nejhorsi. Pak tuto kartu otocim
jako ctvrtou kartu zdarma. S pomodi strategie ndsledné vyménim kartu starnuti a pfipravenou
nejhorsi kartu za 2 horni karty z balicku Robinsona. Snad diky tomu vyhraju boj.

4. Jiny napad: Pouziju vizi a nahoru dam co nejhorsi kartu (pro ticely tohoto ndpadu doufam,
Ze md 0 bod1i boje). Tuto kartu otocim jako ¢tvrtou kartu zdarma. Pak zdmémé prohraju tento
boj. Momentalné mé to bude stat 3 Zetony zdravi: 4 (hodnota hrozby na karté divoci tvorové)
- 1 (soucet vsech mych bodi boje: 0+ 3 - 2 = 1). Tyto 3 Zetony zdravi mGizu pouZit ke zniceni
karty starnuti (za 2 zdravi ) a nejhorsi karty (pravdépodobné za 1 zdravi ). Az do konce hry
od nich budu mit pokoj. Samoziejmé to ale také znamena, Ze neziskam kartu divoct fvorové
jako novou znalost se 3 body boje a zvlastni schopnosti 1x zniéit.

5. 03idny népad: Zkusim vyhrat a zaroven znicit kartu staruti. Samozfejmé nemlizu pouZit
zvl&stni schopnost na divokych fvorech, protoze s touto hrozbou potad bojuji. Ale v balicku
Robinsona bych mél mit dalsi kartu, s jejiz pomoci bych mohl znicit kartu stérnuti. Nejprve
oto¢im Ctvrtou kartu zdarma. Pak pouziju vizi, abych se podival na vrchni 1, 2 nebo 3 karty

z balicku Robinsona. Pokud najdu potiebnou kartu, obétuju 1 zdravi, abych kartu otocil a umistil
jinapravo od karty hrozby. | kdyby tenhle plén selhal, miizu pouZit zvlatni schopnost strategie
a pokracovat v boji. A Robinson by mohl v boji proti této hrozbé pouzit jesté mnoho dalSich

moznosti.
1%



Spravné rozhodnuti u predchoziho piikladu by se nejspi$ odvijelo od poctu zbyvajicich zetondi
zdravi, poctu karet boje v balicku atd.
Nejvétsi vyzvou tohoto solového dobrodruzstvi je pravé toto: najit co nejlepsi plan!

nZvlaem 9ahopwoéh na kar’raoh bo!e

Béhem boje miizete pouZit zvlastni schopnosti na viech dosud nepouzitych kartach licem
vzhiiru, v libovolném pofadi. Kdyz pouZijete néjakou zvlastni schopnost, musite zcela dokoncit
jeji vyhodnoceni, nez pouzijete dalsi zvlastni schopnost. Zvl&Stni schopnost musi vzdy ovliviiovat
jinou kartu, nesmite ji pouzit pfimo na kartu, ktera vam tuto zvlastni schopnost poskytuje.

+1 zdravi: Vezméte 1 zeton zdravi z dodatecné zasoby a umistéte jej do Robinsonovy zasoby
(max. 22 zetonti zdravi).

+2 zdravi:Vezméte az 2 Zetony zdravi z dodatecné zasoby a umistéte je do Robinsonovy
zasoby (max. 22 Zeton(i zdravi).

+1 karta: Smite otocit 1 dalsi kartu boje zdarma (umistéte ji napravo od karty hrozby).
+Z karty: Smite otocit az 2 dalsi karty boje zdarma (umistéte je napravo od karty hrozby).

1x zniéit: Ne vsechny karty boje v balicku Robinsona jsou uZitecné. Touto zvlastni schopnosti
otocite jednu dalsi otocenou kartu boje licem dol{. Veskeré schopnosti na takto otocené karté
jsou béhem aktualniho boje neplatné, ale otocena karta se pofad povazuje za kartu boje

s hodnotou boje 0. Otocenou kartu nelze odstranit jinou zvlastni schopnosti. Na konci boje kartu
licem doli znicite a odstranite ze hry.

"



1% zdvojevi: Smite zdvojit body boje na jedné dalsi karté boje licem vzhtiru. Touto schopnosti
smite zdvojit body boje pouze na jedné karté a jednou za boj. Pokud méte vice kopii této
schopnosti v jednom boji, musite je pouZit na riizné karty boje. Tato schopnost se nescita! Tato
schopnost se aktivuje pouze na konci boje, kdyZ porovndvate body boje s hodnotou hrozby.

1% kopie: Smite zkopirovat zvlastni schopnost na jedné dal3i karté boje licem vzhiiru a pouzit
jiznovu. Pomoci vice schopnosti kopie smite zkopirovat stejnou schopnost. Obecné smite
kopirovat libovolnou zvlastni schopnost.

faze —1: Pokud bojujete proti hrozhé ve Zluté nebo cervené fézi, smite snizit hodnotu hrozby
0 jednu fazi (napr. pokud bojujete s hrozbou ve Zluté fazi, budete od této chvile porovndvat své
body boje se zelenou hodnotou, nikoliv se Zlutou). Tato schopnost se aktivuje pouze na konci
boje, kdyz porovndvate body boje s hodnotou hrozby. Proti pirdtim a béhem zelené faze nemd
tato schopnost Zadny efekt.

preskladani 3 karet: Smite vzit az 3 vrchni karty z balicku Robinsona (jednu kartu po druhé)
a podivat se na né. Poté smite odhodit az 1 z téchto karet na odkladaci hromadku Robinsona.
Zbylé karty vratite na balicek Robinsona licem dolii v libovolném pofadi.

1x vymena: Vezméte jednu dalsi kartu boje licem vzhiiru a umistéte ji na odkladaci hromadku
Robinsona (miiZe se jednat i o kartu, jejiZ zvlastni schopnost uz byla vyuzita). Otocte novou kartu
jako nahradu. Umistéte ji na stejné misto, kde lezela odhozend karta. Pokud ma noveé otocend
karta zvlastni schopnost, smite ji vyuzit ted' nebo pozdéji béhem boje.

2x vymena: Smite vyménit az dvé dalsi karty boje licem vzhiru za dodrZeni stejnych pravidel,
jako jsou popsana vyse. Musite dokoncit prvni vyménu, nez zahdjite druhou. Kartu otocenou pfi
prvni vyméné smite odhodit pfi druhé vyméné (pokud toto provedete, nesmite pouzit zvlastni
schopnost na odhozené kartg).
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1x dospod baliéku: Vezméte jednu dalsi kartu boje licem vzhiiru a umistéte ji licem doli
dospod balicku Robinsona. Pokud takto vratite dospod jednu z karet zdarma nalevo od karty
hrozby, smite otocit novou kartu jako nahradu. Pokud je balicek Robinsona prazdny, nez umistite
kartu dospod balitku, zamichejte odkladaci hromédku a utvorte novy balicek (viz Prazdny balicek
Robinsona na str. 10).

Zv1astni schopnosti na kartdch starnuti musite pfi boji s hrozbou pouZit! Pokud kartu starnuti
znitite nebo odstranite za pomoci jiné karty stéarnuti, jeji zvlastni schopnost je zrusena (to samé
plati pfi boji s pirdty).

—1 zdravi: Pokud boj vyhrajete, musite na konci boje zaplatit 1 zeton zdravi (navic)

do dodatecné zasoby. Tento Zeton zdravi nesmite pouzit ke zniceni otocenych karet boje!

~2 zdravi: Pokud boj vyhrajete, musite na konci boje zaplatit 2 zetony zdravi (navic)
do dodatecné zasoby. Tyto Zetony zdravi nesmite pouZzit ke zniceni otocenych karet boje!

T

nejvys5i karta = O: Kdyz porovndvéte body boje s hodnotou hrozby, nejvyssi natisténé body
boje (pfed zménou) na jedné kladné karté boje otocené licem vzhiiru se budou rovnat 0. Pokud
mate v boji nékolik stejné vysokych karet boje, bude mit tato schopnost vliv pouze na jednu.

stop: Tato karta zastavi otacent karet zdarma, pokud byla vyloZena nalevo od karty hrozby.
Musite ihned pirestat s otdcenim karet zdarma, i kdyz dosud neméte otoceny vsechny karty
zdarma, na které mate ndrok. Tato karta nebrani vyhodnocovani zviastnich schopnosti. Pokud
tuto kartu otocite po zaplaceni Zetonu zdravi jako dodatecnou kartu, umistéte ji napravo od karty
hrozby. Karta md 0 bod{ boje. Karta ovliviiuje pouze otdceni karet zdarma, dodatecné karty
miiZete doplacet i po vyloZeni této karty. Pokud tuto kartu znicite nebo odstranite pozdéji béhem
boje a neméte otoceny vSechny karty zdarma, na které mdte ndrok, smite je otoit nyni. 16



. Karty pirato *

Na péti kartach pirat je pouze hodnota hrozby (A)
apocet karet zdarma (B), které smite otocit pfi boji

s témito pirdty. Na péti dalSich kartach pirdtdi jsou

také zvIstni schopnosti (C), které upravuji pravidla boje.
Tyto zvIastni schopnosti jsou:

Kazda dodatecna karta boje stoji 2 zdravi: Jakmile otocite viechny karty zdarma, musite pfi
boji s timto pirdtem zaplatit 2 Zetony zdravi za kazdou dodatecnou kartu (namisto obvyklého
1 Zetonu). Pokud mdte pouze 1 Zeton zdravi a musite stéle otacet karty, umistite tento Zeton
zdravi do dodatecné zasoby a prohrdvate.

Pocita se pouze polovina otocenych karet boje (museji mezi nimi byt otocené karty
starnuti): Smite pouzit pouze polovinu otocenych karet boje. Vyberete si, které karty
pouZzijete. Oviem, soucdsti této vybrané poloviny museji byt viechny otocené karty starnuti.
Sectéte body boje na vybranych kartach. Pokud mate lichy pocet otocenych karet boje, smite
polovinu zaokrouhlit nahoru ve vas prospéch.

Kazda otocend karta boje se pocita jako +1 bod boje: Na konci boje piictéte ke svym
bodiim boje také 1 bod boje za kazdou kartu boje licem vzhtiru (karty Robinsona, karty
starnuti, karty znalosti anebo zvl&stnimi akcemi ziskané karty licem dold).

Bojuj proti viem zbylym kartdm hrozeb: Sectéte viechny cervené hodnoty hrozeb na viech
zbylych neporazenych kartéch hrozeb (Cervena féze) na odkladaci hromddce hrozeb. Tento
soucet predstavuje hodnotu hrozby tohoto pirdta. Sectéte dohromady také vsechny hodnoty

v bilych okynkéch na téch samych kartdch. Tolik karet zdarma smite otocit v tomto boji.

(Na konci hry se tyto hrozby budou stale povaZzovat za -3 pro tcely urceni zavérecného

skore!) 17



« +2 k hodnoté hrozby za kazdou kartu starnuti: Nez zacnete bojovat s timto piratem,
spocitejte, kolik karet starnuti bylo potfeba béhem hry primichat do balicku. Kazdé pfimichand
karta pficte +2 k hodnoté hrozby tohoto pirdta. Stai spocitat zbylé karty na desce starnuti
(hru zacindte s 10 kartami, nebo s 11 kartami na drovnich 3 a 4, viz déle).

' Pokud snadno zvladwe’re veeahwy hrozloy_i

Ve hie je nékolik trovni obtiznosti. MliZete Celit stéle vétSim a vétSim hrozbam, nez konecné
pokoite hru na nejvyssi droven! Pokud chcete zvysit obtiznost, staci béhem pfipravy hry dodrZet
nasledujici tpravy:

Uroveii 1 (popsana v pravidlech): Kartu staruti dplné pitomy odeberte ze hry. Zatnéte hru s
18 kartami Robinsona a 20 Zetony zdravi, plus se 2 Zetony zdravi v dodatecné zasobé.

Uroven 2: Stejna jako troven 1. Navic béhem pHipravy vezméte jednu ndhodnou kartu stamuti
licem doli a pfimichejte ji mezi 18 karet Robinsona. Na kartu starnuti se nedivejte!

Uroven 3: Stejnd jako Grovefi 2. Pfed provedenim ostatnich kroki pfipravy vezméte kartu starnuti
dplné pitomya piiimichejte ji mezi ostatni karty starnuti.

Uroven 4: Stejnd jako Grovefi 3. Zacnéte hru s 18 Zetony zdravi, plus se 2 Zetony zdravi
v dodatecné zasobé. Tady zacind opravdovd vyzva!

‘Bodovani

Po kazdé hfe miizete spocitat své skore. Budete se s postupem casu zlepSovat?

1. Vezméte vSechny vase karty boje (vSechny karty z balicku Robinsona a odkladaci hroméadky
Robinsona) a sectéte body boje na téchto kartach. Pro ticely bodovani se viechny karty 18



starnuti povazuji za -5, nezdvisle na skutecné hodnoté bodi boje. Znicené karty boje
nepocitejte.

2. Prictéte 15 bodii za kazdého porazeného pirata. Neporazené pirdty ignorujte.

3. Prictéte 5 bodd za kazdy Zeton zdravi, ktery vam zhyva (zbyvaji vdm, pouze pokud vyhrajete
hru).

4. Odectéte 3 body za kazdou neporazenou hrozbu (vSechny karty hrozeb v balicku hrozeb
a odkladaci hromédky hrozeb).

Jakmile spocitate své skore, mtizete jej porovnat s predchozimi partiemi nebo napfic Grovnémi.
Cim vy33i bude trroven, tim téz3i bude dosdhnout vysokého skére.

Béhem hry méte kdykoli dovoleno:
... prohlizet obé odklddaci hromadky (Robinsona a karet hrozeb).

... pocitat zbylé karty ve viech baliccich (Robinsona, hrozeb a starnuti).
... prohlizet znicené karty.

Nejedna se o hru postavenou na dobré paméti, takze oteviené informace smite volné prochazet.

Body boje a zvlastni schopnosti na kartach Robinsona a kartach starnuti:
Karty Robinsona: 1x,2" 3x,1", 8%,0% 5%X,-1"a 1,0 (+2 zdravi)”

XTd

Normalni karty starnuti: 1x,-1% 2x,-2°, 1X,-3", 2x,,0 (vejvys5i karta = O)’,
1x,0 (-1 zdravi)’, 1x,0 (stop)”

Nérocné karty starnuti: 1x,-4", 1X,-5" 1X,0 (-2 zdravi)” 19



Kazdy patek v letech 2008 az 2013 pridaval Friedemann na sviij blog prispévky o vyvoji her.
Vysledkem tohoto blogovéni byly celkem ¢tyfi vydané hry. Rio Grande Games vydaly dvé z nich:
,Black Friday” v roce 2010 (nové vydani vy3lo v roce 2023) a, Pétek” v roce 2013. Cesky pak
,Patek” vychdzi o 11 let pozdéji v roce 2024.V dobé svého ceského vydani se tato hra stale drzi
na tfeti pozici mezi hrami pouze pro jednoho hrace v databazi Boardgamegeek.com.
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