SOHLOVY REZIM
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Troufnete si vyzvat na pomysiny souboj ty nejprestiznéjsi architekty starovékého Recka?
Budete muset prokazat velkou vynalézavost, abyste obstali ve tfech vyzvach, které na vas
¢ekaji. Pokusite se uchazet o titul velmistra stavitele?




PR<HLED A <IL HRY

V tomto sélovém rezimu budete hrét proti virtualinimu soupefi, ktery se nazyva Prosluly Architekt. Ve svem tahu hrajete
stejnym zpusobem jako v klasické hfe Akropolis (bez variant).

V tahu Proslulého Architekta budete muset pou2|t praV|dIa SpeCIfICka pro tento sdlovy rezim, ktera jsou popsana n|ze, :
a to v poradi S|mu|u1|C| Jeho reakce. K dispozici jsou tFi urovne obtlznostl ktere modifikuji zpusob vypoctu bodu soupere.
IJste pripraveni? , ;

PRIPRAVA HRY

Pfipravte hru jako pro béZnou partii dvou hraéd. Za&inajicim hraem budete vy.

® Vezméte vsechny desky mésta oznacené 2+ a utvofte z nich 11 sloupktl po 3 deskach 0

L Zbyle desky 2+ umlstete do Fady licem nahoru doprostfed stolu @
Tato fada bude oznadovana jako ,stavenisté".

@ Vezmeéte si pocatecnl desku, Zeton hlavniho architekta a 1 kostku kamene €.
) Prosluly Architekt zacne partu s pocatecni deskou a 2 kostkami kamene @.
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T|p Doporucu;eme umlstlt hernl
- komponenty Proslulého Architekta
tak, aby.nedoslo k promichani jeho

hernich komponent s témi vasimi.
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PRLUB<H HRY

i 2® TAH AR<HIT¢KTA <>>§

Ve svém tahu postupu;te jako pfi hfe vice hraéua. :
- Av3ak pokud zaplatlte kameny, abyste ziskali desku mésta, musite tyto kameny odevzdat do zasoby Proslulého Architekta
namisto do spole¢né zasoby.

Ve svém tahu ziska Prosluly Architekt vzdy nejlevnéjsi desku mésta s ndméstim. Pokud nema dostatek kamend na jeji
ziskani, nebo pokud Zadna deska s naméstim v nabidce neni, ziska nejlevnéjsi desku mésta bez namésti.

Zaplacené kameny vraci Prosluly Architek do zésoby.

' 2@ PRILOZSNI P<sKY K MESTU

Ve svém tahu postupu;te stejné jako pFi hfe vice hracu

V tahu ProsIuIeho Architekta jednodu$e umistéte pravé ziskanou desku mésta do Jeho herni oblasti bez Jakehokollv
pr|pOJovan| k méstu. Na konci hryjsou budovy na vsech deskach Proslulého Architekta pocitany tak, jako by byly umistény
spravne podle pravidel umisténi dle svého typu. .
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Tlp' Muzete Si kdka|IV prohlédnout vsechny desky mesta v herm oblast| 1
ProsIuIeho Archltekta > _ s

DOPLNENI STAVENISTS ,

Postupujte stejné jako pFi hfe vice hraéu.

Dulezité: Stejné jako pfi hfe vice hraél, posledni desku
mésta v nabidce nikdo neziska.

1



LAvér<<N¢ BODOVANI

Spoatejte své body stejne Jako pFi hfe vice hracu. Lt
Spoatejte body Proslulého Archltekta na zaklade zvolené obtlznostl.

J¢PNOPLKHA

KON<< HRY
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Zvitézite pokud ziskate V|ce bodu nez Prosluly Archltekt
Vv prlpade remizy vitézi hrac s V|ce kameny ‘
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Velké diky Benoitu Turpinovi za to, Ze jako vibec
prvni uvéfil této hfe, a za jeho komentare. Také diky
Raulovi za mnoho skvélych partii a Lousion a Luce za
jejich podporu a lasku. Také d[ky Delphine, ze tomuhle
projektu véfila a dotdhla jej do konce. V neposledni
fadé diky MALT, Lole, Gaspardovi, Martinovi a Jocelyn
za playtesting a zpétnou vazbu.

Hodné $téstil

Autor hry: Jules Messaud/Ilustrace: Pauline Détraz

Varovéni: Nevhodné
pro déti do 3 let!
Obsahuje, malé &asti,

CESKA VERZE HRY
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