D) HRA OBSAHUJE:

1 herni plan, 104 karet Sequence, 6 informacnich karet, 45 modrych zetont,
45 zelenych zeton, 45 ¢ervenych Zetont

= CiL HRY:

Vitézem se stava hrac nebo tym, ktery jako prvni sestavi 2 Sequence. Sequence je nepferusena fada 5 Zetont

stejné barvy poskladana horizontalné, vertikalné nebo uhlopFiéné.
P¥i hie 3 hract/tymu staci pro vyhru sestavit 1 Sequenci.

| PRIPRAVA HRY: |

Hrat maze libovolny pocet hracl od 2 do 12, ktery je délitelné 2 nebo 3 (2,3,4,6,8,9,10 nebo 12).
Pri hire do 3 hracu hraji hraci samostatné. Pri hie 4 a vice hraca se hraci rovnomeérné rozdeéli do 2 nebo 3 tymd.
Jednotlivi hraci tymu se rozestavi stridavé se svymi protihraci kolem herniho planu.

Kazdy hrac/tym si vybere svou barvu a vezme si prislusné zetony. Kazdy hra¢/tym sejme kartu.
Hraé/tym s nejvyssi kartou zacina hru. V pfipadé shody sejméte dalsi kartu.

Rozdejte karty podle poétu hracéu:

Pro 2 hrace: 7 karet kazdy Pro 8 a 9 hracu: 4 karty kazdy
Pro 3 az 4 hrace: 6 karet kazdy Pro 10 a 12 hracu: 3 karty kazdy
Pro 6 hracu: 5 karet kazdy

Zbytek karet tvofi dobiraci ballcek Polozte ho licem dolti na stll, tak aby na né&j vSichni dosahli.
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PRAVIDLA HRY:

Hragci drzi karty tak, aby je ostatni nevidéli. Hrag, ktery je na tahu, vybere kartu ze své ruky a vylozi ji na stdl.
Poté vezme Zeton své barvy a polozi ho na volné policko na hernim planu, odpovidajici karté, kterou vylozil.

Priklad: Pokud hrac¢ zahrdl kartu srdcového kréle, polozZi Zeton na jedno ze dvou
policek srdcového krale na hernim planu (pokud je volné).

Pak si hra¢ dobere kartu z bali¢ku, tim ukonéi svij tah.
Ale pozor! Pokud si nedobere kartu predtim, nez svij tah provede nasledujici hra¢ a vezme si kartu,
ztraci pravo dobrat si kartu a musi pokracovat s mensim poétem karet.

Hragdi se stfidaji ve sméru hodinovych rucicek.
Poli¢ko Zolika: 4 policka v rozich herniho planu pini funkci Zolika. Kazdy hraé mize toto policko

pocitat jako své, aniz by na néj umistil Zeton své barvy a miize byt vyuzito nékolika tymy zarover.
To znamena, ze pri vyuziti policka Zolika vam staci 4 Zetony pro sestaveni Sequence.
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G HRA OBSAHUJE:

1 herny plan, 104 kariet Sequencie, 6 informacnych kariet, 45 modrych zetonov,
45 zelenych zeténov, 45 Cervenych zeténov

= CIEL HRY:

Vitazom sa stava hrac alebo tim, ktory ako prvy zostavi 2 Sequencie. Sequence je nepreruseny rad 5 zeténov
rovnakej farby poskladany horizontalne, vertikalne alebo uhlopriec¢ne.
Pri hre 3 hracov/timov staci na vyhru zostavit 1 Sequenciu.

LPRIPRAVA HRY: «

Hrat moéze lubovolny pocet hra¢ov od 2 do 12, ktory je delltelny 2 alebo 3 (2, 3, 4, 6, 8,9, 10 alebo 12).
Pri hre do 3 hracov hraju hraci samostatne. Pri hre 4 a viac hracov sa hraci rovnomerne rozdelia do 2 alebo 3 timov.
Jednotlivi hraéi timu sa rozostavia striedavo so svojimi protihra€mi okolo herného planu.

Kazdy hrac¢/tim si vyberie svoju farbu a vezme si prislusné zetény. Kazdy hra¢/tim snime kartu.
Hraé/tim s najvyssou kartou zacina hru. V pripade zhody odoberte dalSiu kartu.

Rozdajte karty podla poctu hracov:

Pre 2 hracov: 7 kariet kazdy Pre 8 a 9 hracov: 4 karty kazdy
Pre 3 az 4 hracov: 6 kariet kazdy Pre 10 a 12 hracov: 3 karty kazdy
Pre 6 hracov: 5 kariet kazdy

Zvysok kariet tvori hraci bali¢ek. Polozte ho licom nadol na st6l, tak aby nan vSetci dosiahli.
=

PRAVIDLA HRY:

Hraci drzia karty tak, aby ich ostatni nevideli. Hra¢, ktory je na tahu, vyberie kartu zo svojej ruky a vylozi ju na stél.
Potom vezme Zetén svojej farby a polozi ho na volné policko na hernom plane, zodpovedaijtice karte, ktoru vylozil.

Priklad: Pokial hrac zahral kartu srdcového krdla, poloZi Zeton na jedno
Z dvoch policok srdcového krala na hernom pldne (ak je volné).

Potom si hra¢ potiahne kartu z bali¢ka, tym ukonéi svoj tah.
Ale pozor! Pokial si nepotiahne kartu predtym, nez svoj tah vykona nasledujtci hra¢ a vezme si kartu, straca
pravo potiahnut si kartu a musi pokracéovat' s nizSim poétom kariet.

Hragdi sa striedaju v smere hodinovych ruciciek.

Poliéko Zolika: 4 policka v rohoch hemého planu plnia funkciu Zolika. Kazdy hraé méze toto policko
pocitat ako svoje, bez toho aby na neho umiestnil Zeton svojej farby a moZe byt vyuZzité niekolkymi
timami zaroven. To znamena, Ze pri vyuziti policka Zolika vam stacia 4 Zetény na zostavenie Sequencie.
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Kazda karta je na plo$e herniho planu zobrazena dvakrat. Vyjimku tvofri karty ,,Klukd“.
Karty ,,Kluk(“ jsou karty se specialnimi schopnostmi, které vam pfi vyloZzeni umozni ziskat vyhodu ve hre.
Existuji 2 druhy ,,Kluk(“: Jednooky kluk a Dvouoky kluk.

,Dvouoky Kluk“ je

wJednooky kluk“
divoky: Po zahrani této je zlomysiny:
karty, mGzete polozit Odstranite kterykoli

zeton své barvy na
libovolné volné policko
na hernim planu.

zeton protihrace

z herniho planu
(bez toho, abyste ho
nahradili svym).

Poznamka: Kompletni Sequence je povazovana za nedotknutelnou.
Nelze z ni odstranit Zzadny Zzeton.

»Mrtva karta“: Pokud v ruce drzite kartu, jejiz obé policka na hernim planu jsou obsazené, je tato karta
nehratelna. Na za¢atku svého tahu to oznamte ostatnim hra¢tim, odhodte ji a doberte si z balic¢ku jinou.

Pak pokracujte ve svém tahu.
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=9 KONEC HRY:
T P
P¥i hie 2 hra¢l nebo 2 tymu:
Prvni hraé, nebo tym, ktery sestavi 2 Sequence,
vyhrava hru.

P¥i hie 3 hracu nebo tymi:
Prvni hraé, nebo tym, ktery sestavi 1 Sequenci,
vyhrava hru.

POZNAMKY:

- Jeden Zeton z jedné Sequence muize byt pouzit i jako souéast druhé Sequence.
Dvé protinajici se Sequence stejné barvy, mohou tedy sdilet jeden Zeton.
- Spoluhragéi v tymu navzajem nesmi konzultovat karty, které maji v ruce, pokud neni dohodnuto jinak na
zacatku hry. Jestlize jeden spoluhrac napovi druhému, kazdy z nich odevzda nahodné jednu kartu.
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Kazda karta je na ploche herného planu zobrazena dvakrat. Vynimku tvori karty ,,Chlapcov*.
Karty ,,Chlapcov” su karty so Specialnymi schopnostami, ktoré vam pri vyloZzeni umoznia ziskat vyhodu
v hre. Existuju 2 druhy ,,Chlapcov*: Jednooky chlapec a Dvojoky chlapec.

»Dvojoky chlapec*

»2Jednooky
je divoky: Po zahrani chlapec“ je
tejto karty mozete zlomyselny:
polozit' Zetdn svojej Odstrante

farby na lubovolné ktorykolvek
volné policko na  Zeton protihraca
hernom plane. . N T . "'. z herného planu
(bez toho, aby ste
ho nahradili svojim). q‘,

M,
Poznamka: Kompletna Sequence je povazovana za nedotknutelnu.
Nemozno z nej odstranit ziadny zeton.

»Mrtva karta“: Ak v ruke drzite kartu, ktorej obe policka na hernom plane su obsadené, je tato karta
nehratelné. Na zac¢iatku svojho tahu to oznamte ostatnym hra¢om, odhodte ju a potiahnite si z bali¢ka inu.
Potom pokracujte vo svojom tahu.

5 | KONIEC HRY:
Pri hre 2 hracov alebo 2 timov:
Prvy hrac alebo tim, ktory zostavi 2 Sequencie,
vyhrava hru.

Pri hre 3 hrac¢ov alebo timov:
Prvy hrac¢ alebo tim, ktory zostavi 1 Sequenciu,
vyhrava hru.

POZNAMKY:

- Jeden zetdn z jednej Sequencie moéze byt pouzity aj ako sucast druhej Sequencie.
Dve pretinajice sa Sequencie rovnakej farby sa mézu teda podelit o jeden Zetén.
— Spoluhraci v time navzajom nesmu konzultovat karty, ktoré maju v ruke, pokial nie je dohodnuté inak
na zadiatku hry. Ak jeden spoluhra¢ napovie druhému, kazdy z nich odovzda nahodne jednu kartu.
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