VAS

Vitajte vo svete koni, dostihov a stdvkovania!
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Hra Dostihy & Stavky

je urcend pre 2 - 6 hracov
od 10 rokov.

Hra Dostihy & Stdvky sa tspesne preddva uz od roku 1984. Odvtedy sa z tejto hry predalo viac
nez 2000 000 kusov a patri k jednej z najobltibenejsich stolovych hier na ceskom a slovenskom trhu.

Vitazom hry sa stava hrac, ktory dokaze odhadndt situdciu, najlepsie zvazi rizika a spravne investuje

zverené prostriedky.

Kazdy hrac predstavuje zastupcu dostihového timu, ktory pohybom po hernom pléne

obchddza aukcie dostihovych koni. Volné kone podla svojej tvahy a svojho zaujmu kupuje, aby ich neskor
postavil do dostihov a pre svoju stajiu ziskal ¢o najvacsi pocet vyhier. Kazdy hrac moze tiez kupit alebo ziskat
sluzby spojené s dostihovym Sportom a ich prenajimanim zvysovat svoj zisk.

Hra obsahuje
1 herny plan
22 kariet koni
14 kariet,NAHODA"
14 kariet,FINANCIE"
4 karty ,TRENER"
1 kartu,,PREPRAVA"
1 kartu, STAJNE"
Dostihové peniaze
5ks v hodnote 10 000 DK
50 ks v hodnote 2000 DK
20 ks v hodnote 1000 DK
20 ks v hodnote 400 DK
80 ks vhodnote 200 DK
50 ks vhodnote 100 DK
35ksvhodnote  20DK
72 Zltych Zetonov pre oznacenie dostihu
18 ¢ervenych Zetdnov pre oznacenie HLAVNEHO
dostihu
6 hracich figur v 6 farbach
1 hraciu kocku
1 vlozku z umelej hmoty na ukladanie hracich prvkov
1 ndvod na hru

Priprava hry

Rozlozte herny plén. Do jeho stredu polozte textom
dole dve samostatné kopky zamiesanych kariet
,NAHODA" a,FINANCIE". Kazdy hra¢ si vyberie jednu
figlrku a postavi ju na poli¢ko oznacené , START”. Pred
zacatim hry si hraci medzi sebou zvolia bankara, ktory sa
tiez zUcastnuje hry ako jeden z hrécov. Funkciu bankéra
vykondva tento hrac navyse a nema vplyv na jeho
vlastnd hru. Bankér pouziva peniaze a majetok banky
oddelene od svojich vlastnych prostriedkov.

Kazdy hra¢ dostane od banky ako zakladny vklad

pre hru 30 000 dostihovych kortn (dalej DK) v tomto
zZloZeni:

10 000 DK - 1 ks, 2 000 DK - 6 ks, 1000 DK - 4 ks,

400 DK - 3 ks, 200 DK - 10 ks, 100 DK - 7 ks, 20 DK - 5 ks.
V pripade plného poctu hracov (6), mézu byt chybajlce
bankovky nahradené bankovkami inych hodnot.

Zetony opatme vyldpte z predseknutého karténu
a zatial odlozte do plastovej vlozky.

Hru zacina bankar. Po nom pokracuju v hre ostatni hraci
v smere hodinovych ruciciek.




Pravidla hry

Hrac, ktory je na rade, hodi kockou a postuipi svojou
figurkou v smere Sipky o tolko poli vpred, kolko padlo
bodov na kocke. Ak padne na kocke 6 bodov, hadze
hrac este raz. Hody sa scitaju a figurka postupuje vpred
o sticet oboch hodov. Po vykonani tahu hrac ihned
vykona akciu, ktord vyplyva z policka, na ktorom ukondil
svoj tah. Na jednom policku moZze stét aj viac figtrok.

Priklad 1: Hrd¢ hodi kockou 1 bod a posttipi o jedno
policko od startu, t. j. zastavi na policku kon ,FANTOME"
Ak je tento kori volny a hrd¢ md zdujem o kipu tohto
koria, zaplati bankdrovi predpisant ¢iastku. Ciastka je
vypisand ako obstardvacia cena koria na hernom pldne
aj na karte koria. Po zaplateni dostane hrdc od bankdra
kartu s menom kona ,FANTOME". Tuto kartu polozi pred
seba textom nahor. Ak na toto policko ndsledne vsttpi
ktorykolvek iny hrdc, zaplati majitelovi koria , FANTOME”
Ciastku, ktord urcuje ,prehliadka stajne”. Tdto Ciastka je
opdt vypisand na karte koria aj na hernom pldne.

Priklad 2: Hrdcovi, ktory stoji na STARTE, padnd na kocke
2 body. Posttipi na policko oznacené ,FINANCIE” Hrdc
obrati vrchnd kartu z balicka ,FINANCIE” a vykond akciu
podla pokynov na karte. Kartu zasunie naspdt na spodok
balicka opat textom dole.

Pozor!

Ak hodf hrac kockou 6 bodov, hddze vzdy este raz

a postupuije o sticet oboch hodov. Ak mu padne pri
druhom hode tiez 6, premiestni okamZite svoju figtrku
na politko,DISTANC".

VYZNAM JEDNOTLIVYCH POLI

Policko ,START

Z tohto policka hra zacina. Po kazdom dokonceni
okruhu a po prekrocent policka,START", dostane hra¢ od
banky dotdciu 4 000 DK. Vynimku tvoria iba instrukcie
na kartach,NAHODA',

Policka s nazvami koni

Policka rovnakej farby tvoria jednu stajiu.
Obstaravacia cena kona je uvedend na hernom plane
aj na karte, ktor(i hra¢ dostane pri nakupe od banky
alebo povodného majitela. Poplatok za prehliadku
stajne plati majitelovi kona ten hrac, ktory po svojom
hode postuipi na policko so zodpovedajicim menom
kona. Naklady na prepravu kona na dostihy st
uvedené na karte a majitel'kona ich pri zakupeni

dostihu zaplati banke. Koria moze naraz postavit
do 1az 4 dostihov. Naklady na prepravu kona do
hlavného dostihu sezony plati majitel tiez banke
podla sadzby uvedenej na karte. Hlavny dostih si
moze hrac zakupit iba vtedy, ak postavil kora do

4 dostihov. Dostihy si hra¢ na policku konia oznacuje
7ltym Zeténom, ,HLAVNY DOSTIH SEZONY" Zeténom
cervenym. Pri zaktpeni hlavného dostihu sezony
odovzda hrac banke zIté zetony, ktorymi bol kon
dosial' oznaceny. Zisk z dostihov plati majitefovi ten
hrac, ktory vstupi na takto oznaceného kona. Vyska
platby sa riadi poctom dostihov a podla sadzieb
uvedenych na karte kona.

Poli¢ka, TRENER"

Ak vlastni hrac jednu alebo viac trénerskych licencii,
patri mu odmena, pokial niektory zo stiperov skoni svoj
tah na takomto poli. Ciastky platené majitelovi licencie
za trénerske sluzby sa zvysuju podla poctu trénerskych
licencii, ktoré hrac vlastni. Ak vsttpi siper na policko
,TRENER" plati majitelovi nasledujtice sadzby:

Ak vlastni hrac 1 trénersku licenciu, dostane 1 000 DK,
ak vlastni 2, dostane 2 000 DK, ak vlastni 3, dostane
3000 DK, a ak vlastni 4 trénerske licencie, dostane 4 000
dostihovych kordn.

Policko ,STAJNE" a,,PREPRAVA"

Cena za kartu, STAINE" alebo, PREPRAVA" je oznacené
na karte aj na hernom plane. Vlastnik jednej karty
dostane od hraca, ktory vstupil na takto oznacené
policko, 80 nésobok hodu kockou. Ak je hra¢ vlastnikom
oboch kariet, dostane od spoluhréca, ktory na jedno

z nich vstupil, 200 nasobok hodu kockou.

Poli¢ka,NAHODA" a,,FINANCIE“

Ak skonci tah hraca na jednom z takto oznacenych
policok, vezme vrchnd kartu zo zodpovedajticej kopky
a riadi sa pokynmi na tejto karte. Po vykonani pokynov
vrati pouzitd kartu na spodok balicka. Toto neplati pre
kartu,NAHODA', ktord umozfiuje jednorazové zrusenie
distancu kedykolvek v priebehu hry. Tu hrac vrati na
spodok balicka az po jej vyuziti.

Poli¢ko ,DISTANC

Hrac, ktory tu zastavil alebo sa na policko dostal
pouzitim karty ,NAHODA" alebo ak hodil v priebehu
hry dvakrat po sebe 6 bodov, sa pocas distancu
nemoze zUcasthovat dostihov. To znamen, ze nikto
0 spoluhracov mu pocas jeho distancu neplati ziadne
poplatky za dostihy, iba za prehliadku stajni.




Distancovany hréc sa zUcastiuje hadzania kockou vo
svojom poradi. Na policku,DISTANC” zotrva tak dlho,
az mu na kocke padne 6.V tej chvili jeho distanc konci
a hré¢ hadze este raz. Az v druhom hode postupuje na
dalsie policka. Ak mu v druhom a tretom hode opét
padnt dve 6, zostéva stat na policku,DISTANC".

Policka ,VETERINARNA SLUZBA”

Na tomto policku sa plati banke poplatok vytlaceny na
hernom pléne. Ziadne iné obmedzenie pre hra¢a tymto
nevznika.

Policko ,PARKOVISKO"
Toto je neutréalne pole. Hrac tu neplati Ziadne poplatky.

Policko,,PODOZRENIE Z DOPINGU"
Hrac, ktory tu zastavil, 1x nehadze.

ODPORUCANIE

Ak v priebehu hry zistite, Ze niektoré pravidlo je prilis
prisne, je mozné toto pravidlo dohodou vsetkych hracov
zmiernit. Napriklad vyznam policka,DISTANC", na ktorom
postihnuty hrac caka na hodenie 6, je mozné zamenit
tym, Ze sa tu takto postihnuty hrac zdrzi 2 kold alebo

moze miesto jedného hodu hodit kockou trikrét za sebou.

Hraci v priebehu hry, podla svojho uvazenia,
kupuju jednotlivé karty. Volné karty od banky

za obstaravaciu cenu, od spoluhracov za cenu
dohodnutu. Volni kartu od banky moze kiipit len
ten hrac, ktorého tah skoncil na takto neobsadenom
policku. V priebehu hry je mozné ziskat tieto karty:
kone, trénersku licenciu, sluzby (stajne + prepravu).
Kone st usporiadané do jednotlivych farebne
odlisenych stajni. Kazdy hrac, ktory kupil nejakého
kona, sa snazi ziskat vsetky kone jednej stajne
(farby), pretoze az ked'vlastni vsetky kone jednej
stajne, smie tieto kone stavat do DOSTIHOV.

DOSTIH a vyhody kona postaveného do DOSTIHU
Ak vlastni hrac vietky kone od jednej stajne a ak skonci
v priebehu hry jeho tah na ktoromkolvek z koni takto
kompletnej stajne, moze si kupit od banky 1 - 4 Zlté
Zetony, podla svojich financnych moznosti. Tieto
Zetony predstavuju DOSTIHY. Cena za postavenie kona
do dostihu je vyznacend na karte kazdého kona ako
,Néklady na prepravu kona na kazdy novy dostih”. Hrac
zaplati tato Ciastku za kazdy zeton, ktory si kupi.

Priklad: Za 3 Zlté Zetony zaplati hrdc trojndsobok udanej
hodnoty.

Zakupené dostihy (Zetony) polozi hréc na policko kona,
pre ktorého DOSTIH - DOSTIHY kupil. Je tak vyhodné
mat ¢o najviac kompletnych stajni, aby bolo mozné do
tychto dostihov postavit ¢o najviac koni.

Zisk z dostihu

Ak skonci tah supera na kofovi, ktory je postaveny do
dostihu (kon oznaceny zltymi Zeténmi), musi majitelovi
kona ihned'zaplatit ZISK Z DOSTIHU. Vysku tejto
platby urcuju ciastky, ktoré st napisané na jednotlivych
kartéch koni ako,Zisk z dostihu’.

Priklad: Kori ,NARCIUS” postaveny do Styroch dostihov
ziska majitelovi Ciastku 26 000 DK. Tuito ciastku zaplati
majitelovi kona,,NARCIUS kazdy hrdc, ktory na tomto

policku kedykolvek v priebehu hry zastavi.

HLAVNY DOSTIH SEZONY

Ak hrac¢ dokonci svoj tah na niektorom zo svojich konti,
ktorého uz predtym postavil do 4 dostihov, moze
tohto koia postavit do HLAVNEHO DOSTIHU SEZONY.
Pozor, hrac nemoze postavit kona do hlavného dostihu
sezony, ak nebol pred tym kon postaveny do vietkych
4 dostihov.

Hrac zaplati ¢iastku spojent s nakladmi na prepravu
kona do hlavného dostihu sezény. Za to z banku
dostane cerveny zeton. Ten opét polozi na kona, pre
ktorého tento hlavny dostih kipil. 4 ZIté Zetdny vrati do
banku.

Zisk z hlavného dostihu sezony

Ak skonci tah supera na konovi, ktory je postaveny do
hlavného dostihu (ko oznaceny ¢ervenym zeténom),
musi majitelovi kona ihned'zaplatit ZISK Z HLAVNEHO
DOSTIHU SEZONY. Vysku tejto platby urcuje Ciastka,
ktord je napisand na karte daného kona ako, Zisk

z hlavného dostihu sezony".

Priklad: Kon ,GRIFEL” postaveny do hlavného dostihu
sezony ziska majitelovi ciastku 21 000 DK. Tuto Ciastku
zaplati majitelovi koria ,GRIFEL" kazdy hrd¢, ktory na tomto
policku kedykolivek v priebehu hry zastavi.

NAKUP A OBCHODOVANIE

Na zaciatku hry prebieha nakup a obchodovanie
najma medzi hrd¢om a bankou za stanovené ceny.

V priebehu hry vak podobné obchody mézu
vykondvat aj hraci medzi sebou. Rozhoduje iba dopyt
a ponuka. Hra¢i m6zu medzi sebou obchodovat

s0 vSetkymi skor ziskanymi kartami koni, trénerov




a sluzieb. Predmetom obchodu sa méze stat aj cela
stajnia. Osloveny hrac vsak moze obchod odmietnut, ak
mu nepripada zaujimavy.

Je bezné, ze na zaciatku hry vlastnia karty koni od jednej
stajne viaceri hraci. Ak chce vsak hrac postavit kona

do dostihu, musi vlastnit celd stajiu. Hrac sa tak musi
dohodnt so stiperom, ktory sa stal majitelom daného
kona, na predaji. Vysku a podobu platby si musia hraci
dohodnUt medzi sebou.

Obchodné rokovanie medzi bankou alebo spoluhracmi
uzatvéra hra¢ po hode kockou a po posttipeni

o0 zodpovedajtici pocet policok. Ostatni hraci cakaju

a pokracuju v hre az po uzatvoreni obchodu.

Pozor!

Pretoze stavat kone do dostihov smie hrac vlastniaci
iba celti stajiu (t. j. jednu farbu), nesmie nikdy pri
manipulacidch s kartami a dostihmi dojst k situdcii,
Ze existuju rézni majitelia kariet koni jednej stajne
s obsadenymi dostihmi.

STAVKOVANIE na stiperove kone

Riziko, ktoré pre hraca vyplyva zo stiperovych koni
postavenych do dostihov alebo do hlavného dostihu
sezony, je mozné znizit stavkovanim. Ak hra¢ stoji na
policku, z ktorého by mohol vo svojom tahu vstdpit na
kona postaveného do dostihu, moze si na tohto kona
stavit.

Postup pri stavkovani

Pred hodom polozi hrac lubovolné mnozstvo penazi
na jedného alebo viac stperovych koni, aviak iba na
tie policka, ktoré si obsadené minimalne 3 dostihmi
alebo hlavnym dostihom. Stavky platia len pre

jeden hod, je mozné teda stavkovat iba v rozsahu
jedného hodu kockou. V pripade, Ze po tomto hode
hrac skutocne zastavi na niektorom z koni, na ktorého
stavil, vyplati mu majitel kona desatnasobok stavenej
ciastky. Ak nevstupi na takto stavkou oznacené pole,
prepada stavka majitelovi kona. Stavok na kona sa
smie ztcastnit iba hrac, ktory sam vlastni aspoi 1
kora s minimalne 3 dostihmi. Kazdy hrac je povinny
po svojom hode ihned vyrovnat vietky z toho plynuce
poziadavky stperov alebo banky.T. j. aj hrac, ktory
stavil na kona a vyhral, musi samozrejme majitelovi
kona vyplatit zisk z poctu dostihov, do ktorych je kon
postaveny.

Ak nema hrac pri pineni financnych zavézkov dostatok
financnych prostriedkov, je povinny odpredat ¢ast
svojho majetku na ich uhradenie.

Pozor!

Kazdy vlastnik kona alebo sluzieb je povinny sém sa
prihlasit o svoje naroky voci ostatnym hracom aj voci
banke. V pripade, Ze tak neurobi, dalsim nasledujticim
hodom iného hraca jeho néroky zanikaju.

Patri k pravidlam hry, Ze sa hraci navzajom
neupozoriuju na tieto zabudnutia. Na zaciatku hry sa
je mozné aj dohodn(t, Ze ak niekto porusi toto pravidlo,
zaplati do banku penazitd pokutu. Vysku tejto pokuty si
stanovia sami hraci.

PREDAJ sluzieb a trénerskej licencie

Sluzby a trénersku licenciu méze hrac podla svojej
Uvahy odpredat bud banke za obstaravaciu cenu alebo
ostatnym hracom za dohodnutu cenu.

PREDA!J koni a dostihov
Predaj koni a dostihov sa riadi nasledujtcimi pravidlami:
. Ak hra¢ vlastni celt stajru aspon s jednym

obsadenym dostihom, moze jednému stiperovi
predat iba celt stajiiu za fubovolnt cenu. Stajiu
vratane dostihov je mozné tak predat iba
jedinému hracovi. Nie je mozné tak predat napriklad
len Cast stajne, ak je obsadend dostihom.

2. Hréc vréti banke lubovolny pocet dostihov. Banka
vyplati hracovi za vratené dostihy polovi¢nu
hodnotu.

3. Hra¢ rozpredé viacerym stiperom karty koni za
cenu dohodnutU alebo karty koni vrati banke za
povodnii hodnotu.

Hrac sa sam rozhodne, ktord z moznosti alebo ich

kombinéciu zvoli.

Hra pre hraca konci, ak nema dalSie prostriedky na
vyrovnanie dlhov. Ak kon¢i hru s dlhom aj po odpredani
vietkého majetku, dorovna jeho dih banka a hrac
odstupuje z hry.

KONIEC HRY a urcenie vitaza

Vitazom sa stava ten, kto zostane ako posledny v hre. Je
mozné sa aj dohodnUt na casovom limite. Vitazom sa
potom stdva ten hrac, ktory pocas urceného casu ziskal
najvacsi majetok. Vyska majetku je dand sictom penazi
a obstardvacej hodnoty jednotlivych kariet a dostihov.
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