NAPINAVE]SI VARIANTA

Pokud se rozhodnete pro vétsi dobrodruzstvi, pouzijte toto pravidlo: pokud vedouci expedice odhali druhy symbol hrozby,
musi expedici ukoncit a zahodit oba dilky s hrozbou (jako v klasickych pravidlech), ze zbylych dilki si v§ak mtize ponechat
pouze jeden, dle své volby. Hrozby jsou tim riskantnéjsi. (Pozn.: tato varianta ovlivni hru tim vice, ¢im méné hraje hrdci.)

STRATEGIE A TIPY
Ve hte dvou a tff hra¢t musite ziskat daleko vice dilkt nez ve he ¢tyr a péti hraca!
Bonus 20 bodt za kazdou $estici rtiznych zvirat je tim silngjsi, ¢im vice hract hraje.
Pozorné sledujte, jaka zvirata ostatni hraci sbiraji. Obcas se vyplati vzit si néjaké zvite jenom proto, aby ho ostatni neziskali.
Miize se vam vyplatit ukoncit expedici predcasné, abyste zabranili odfiznuti jiné expedice.

DODATEK A: SEZNAMTE SE S HVEZDAMI KOSTARIKY (popis zvifat a stétu)

Tukan hnédohibety

Jednad se o bézny druh tukana Zijiciho v Kostarice a mnoha dalsich statech. Dospélci jsou vysoci okolo 52-56 cm, samci jsou
pak o néco vétsi nez samice. Zakladem jejich jidelnicku je ovoce (jsou to tzv. frugivora), nepohrdnou v$ak ani hmyzem
nebo malym plazem.

Jaguar americky

. Nejvétsi kockovita Selma zapadni polokoule Zijici predev$im ve vodnatych a bazinatych oblastech. Jsou to mistrni plavci
a lezci. Prestoze se s jaguary muzeme setkat ve Stfedni i Jizni Americe, je tato Selma vysoce ohrozena ztratou svého
prirozeného prostredi a nasledného vyhubeni lidskou ¢innosti.

Bazilisek americky

Bézny bazilisek dortsta délky zhruba 76 cm, tfi ¢tvrtiny jeho téla ovSem tvori ocas. Na zemi se mohou bazilisci pohybovat
rychlosti az 11 km/h. Pokud jsou vyplaseni, vybéhnou vsttic nejbliz$i vodni plose; jejich rychlost je totiz tak velkd, ze
zvladnou ubéhnout nékolik metrt po hlading, nez se potopi. (Ostatné anglicky ndzev tohoto jestéra je ,Jesus Christ Lizard")
Rosnicka rudooka

Tato no¢ni Zabka vydava specifické zvuky podobné dunéni zvonu (zni zhruba jako: ,,biip, biip, biip®). Samicky jsou o néco
vetsi nez samci, vétsinou vak nepresahuji velikost 4 cm. Jedna se o vysoce ohrozeny druh (kviili velké nemocnosti a ztrdté
prirozeného prostedi), proto se objevily snahy o zaneseni pulcti z jinych oblasti, aby doslo k rozsifeni kostarickych kolonii.

Malpa kapucinska
Tyto opicky jsou velice spolecenské, bézné vytvareji skupiny o 16-20 ¢lenech. V zajeti se dozivaji vice nez 50 let. Jsou to
bylozravci a hmyzozravci, a navic uméji vyrabét a pouzivat jednoduché ndastroje. Jsou povazovany za velky ptinos pro
Nosorozik sloni
Tito brouci dorustaji délky az 8 cm. Na hlavé maji odstrasujici rohy, které pouzivaji v bitvach s ostatnimi samci o izemi a
o samicky. Dozivaji se véku 4 let, polovinu z tohoto ¢asu vsak stravi v larvalnim stadiu, kdy poziraji tlejici dfevo (chybéjici
prestarlé dieviny destného pralesa jsou proto ditvodem jejich ohroZeni).
Moskyt
” Prestoze moskyti nepredstavuji pro ¢lovéka piimé riziko, v Kostarice se jedna o ¢asté prenasece tzv. horecky dengue, coz je
A A velice nebezpecné onemocnéni podobné zavazné chfipce. Cestovatelé, ktefi planuji navstivit Kostariku, by proto méli nosit
x obleceni s dlouhymi rukévy a nohavicemi a pouzivat repelenty proti hmyzu.
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Kostarika

Kostarika (ve Spanélstiné Costa Rica doslova znamend ,bohaté pobrezi®) je stit sttedni Ameriky, ve kterém Zije zhruba 4,5 milionu lidi.
Hlavnim vyvoznim artiklem Kostariky je kava a banany, v posledni dobé také mikroprocesory, software a produkty farmaceutického
pramyslu.. Dilezitou soucasti taméjsi ekonomiky je takeé turisticky ruch. V roce 1949 rozpustila Kostarika svou armadu a stala se prvni zemi,
ktera tak ucinila (stdle si vSak ponechava malou vojenskou silu na feseni vnitfnich sporti a hrani¢ni dozor).

V kostarické ustavé se pise, ze ,kazdy clovék md prdvo na zdravé a ekologicky vyvdzené Zivotni prostredi®. Timto zdvazkem se stala Kostarika
vzorem zachovavani zivotniho prostfedi pro mnoho dal$ich stiti, a také centrem tzv. eko-turismu. Odhadem lze fici, Ze 5 % zemské
biodiverzity lze nalézt na uzemi Kostariky.

DODATEK B: TEREN A ZVIRATA

Terén Zvirata Sance 2 zvitat na 1 dilku | Riziko hrozby

Vichovina Tuka’n hnedf)hr!)ety (28,’ be,zny) 750 s
Jaguar americky (14, vzacny)

: Bazili$ek americky (24, bézny) .

MokiRy Rosnicka rudooka (12, vzacnd) A RERO
Malpa kapucinska (20, bézna 0

Erales Nosorozik sloni (10, vzacny) 2 g
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VIPRAVA DEFTIIPH PRALEIEH

Hra pro 2-5 hraci od 8 let

Herni doba: 30-45 minut
UVODEM
Vy i vasi spolecnici ve fotografovini jste na stopé vzdcné fauny kostarického destného pralesa! Prozkoumejte ¥icni toky, okolni pod-
rost i prikré svahy této tropické zemé a pokuste se potidit snimky tolika zvitat, kolika jen zvlidnete. Jako vedouci expedice se musite
rozhodnout, kterym smérem se vase skupina vydd, ale pozor — pokud budete chtit pokracovat v cesté ddl, mohou si ostatni dobrodru-
zi privlastnit slavu za vase objevy. A hlavné - pokud se stietnete s prilis mnoha nebezpecenstvimi, miize vase expedice rychle skoncit.

Ziskavejte body za vSechna zvitata, kterd vyfotite, a hlavné se pokuste najit od kazdého druhu alespoti jeden exemplar. Hrdc s nejvice
body se stane svétozndmym fotografem a také vitézem hry!

KOMPONENTY
72 dilkd, na kterych jsou:

Tukan hnédohtbety
(bézny) Q

Jaguar americky x

(vzacny) Hrozba

Na kazdém typu terénu je vzdy
dvojnasobek béznych zvirat oproti
tém vzacnym. Podrobnosti jsou
rozepsany v Dodatku B.

Malpa kapucinska
(bézna)

Rosnicka
rudookd
(vzacna)

30 cestovateld (6 v kazdé barve)

Nosorozik sloni
(vzéacny)

5 pomocnych karet (v hra¢skych barvach)

Strana 2: Tabulka
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PRIPRAVA HRY

Zamichejte vSechny dilky terénti licem (obrdzkem zvitete)
dold. Postavte z nich herni plochu ve tvaru pravidelného
Sestitthelniku tak, aby kazda strana byla tvorena 5 dilky
(viz schéma). Zbylé dilky odlozte stranou, v této partii uz
je nebudete potfebovat.

Kazdy hra¢ si vezme vSechny figurky cestovatelti ve své
barvé a do kazdého rohu herni plochy postavi jednu
z nich. Na zacatku hry tedy bude sestaveno Sest skupin
cestovatelti (tzv. expedic) s tim, ze kazdy hra¢ bude mit
v kazdé expedici pravé jednoho cestovatele.

Zvolte za¢inajiciho hrace (hrdc, ktery jako posledni navstivil
destny prales (ten kostaricky md vzdy prednost), nebo
ho zvolte ndhodné vylosovinim jedné figurky ze skupiny
cestovatelir). Tento hra¢ bude prvnim vedoucim expedice
a vezme si figurku vedouciho expedice.

TEREN A HROZBY

Ve hre existuji tfi typy terénu: vrchovina, mokrady a prales. Na kazdém typu terénu je mozné najit jiné druhy zvirat (jak
je zndzornéno na pomocnych kartdch a na konci téchto pravidel), a to jak v bézné, tak i ve vzacné varianté. Na kazdém typu
terénu méte navic rizné velkou $anci objevit na jednom dilku dvé zvifata nebo hrozbu.

Vrchovina: bézni tukani, vzacni jaguari; >
spousta zvifat, ale s vysokym rizikem hrozeb.

Moktady: bézni bazili$ci, vzacné rosnicky;
méné zvirat s mens$im rizikem hrozeb.

Prales: bézné malpy (opice), vzacni

nosorozici (brouci); nejméné zvirat i hrozeb. -

Dvé hrozby - méné dilki
pro vedouciho expedice!

Symbolem hrozby je moskyt, ktery sice vypada
bezvyznamné, mutize vSak byt velice nebezpecny
(viz Dodatek A)! Pokud narazite na prvni hrozbu, nic se
nedéje, dvé hrozby objevené béhem jednoho kola vsak
okamzité ukon¢i vasi expedici!

PRUBEH HRY

Kazdé kolo probiha tak, ze se vedouci expedice rozhodne, kterd expedice se pohne
a kterym smérem se vyda. Navic bude prvnim hracem, ktery si mtize vzit viechny dilky,
které expedice v tomto kole objevi, na stranu druhou to ale bude také on, kdo si bude
muset vzit dané dilky, pokud expedice narazi na dvé hrozby!

¥
Cerveny hrac se miiZe rozhodnout
pohnout pouze expedici, ve které
md svého (Cerveného) cestovatele.

Pokud jste vedoucim expedice, zvolte si jednu expedici,
ve které je stale jesté vas cestovatel.

Pokud v dané expedici neni, nemuzete si ji zvolit. Pokud uz ve hfe nemate zadné své
.‘ cestovatele, hra pro vas skoncila a role vedouciho se misto vas ujima dalsi hrac.

Zvolte si jeden dilek, ktery je tésné vedle expedice, kterou jste se rozhodli pohnout.
Ze zacatku hry si tedy mutizete zvolit pouze jediny dilek, protoze vSechny expedice
sousedi pouze s jednim (s tim rohovym). Az se vase expedice dostane hloubéji do
vnitrozemi, bude se moci pohnout na vsechny sousedni dilky (pro prehlednost miiZete
pouzit figurku vedouciho expedice, aby bylo jasné, kde dand expedice prdveé stoji).
Jakmile si zvolite dilek, odhalte jej (tzn. otocte jej licem nahoru). Najdete na ném jedno nebo
dvé zvirata, pripadné i symbol hrozby. Nyni se mtizete rozhodnout, zda si tento dilek chcete vzit,
anebo pasovat. Pokud pasujete, pak toto rozhodnuti prechazi na nejbliz$iho hrace po vasi levici,
ktery mé v dané expedici svého cestovatele.

ZISKAVANI DILKU

Pokud se rozhodnete si dilek vzit, odeberte ho z hraci plochy a vezméte si k sobé i figurku svého cestovatele z dané expedice.
Vsechny dilky, které jste béhem hry ziskali, nechte lezet pred sebou licem vzhuru tak, aby na né v8ichni hraci dobte vidéli. Pak
posuiite zbytek dané expedice na pozici naposledy odhaleného dilku.

Pokud se jiny hra¢ rozhodne vzit si dany dilek, vezme si k sobé i figurku svého cestovatele z dané expedice. At si vSak dilky
vzal kterykoli hra¢, kolo tim skon¢ilo. Soucasny vedouci expedice preda figurku vedouciho expedice hraci po své levici a ten

se timto stane novym vedoucim expedice. ; __y

PASOVANI A ODHALENI NOVYCH DILKU

Pokud vsichni hraci pasuji, zvoli si vedouci expedice novy dilek, ktery
sousedi s pravé odhalenym dilkem, a oto¢i jej. Vedouci expedice se nyni
miize rozhodnout vzit si VSECHNY dosud odhalené dilky, nebo pasovat.
Pokud pasuje, pak stejné rozhodnuti opét prechdzi na nejblizsiho hrace
po jeho levici, ktery ma v dané expedici svého cestovatele. Pokud se tento
hra¢ rozhodne si dilky vzit, bere si se vSemi odhalenymi dilky i figurku
svého cestovatele z dané expedice. Figurku i dilky polozi pred sebe, zbytek
expedice pak pfesune na misto naposledy odhaleného dilku.

Modr)? hrac
bere dilky

Modry hrd¢ se rozhodne vzit si dilky. Z dané expedice
odstrani svého cestovatele a z herni plochy vSechny
odhalené dilky. Zbyli cestovatelé se presunou na misto
dilku, ktery byl naposledy odhalen.

HROZBY

Pokud je odhalen symbol hrozby, kolo normalné pokracuje, pokud je vsak
v prubéhu kola odhalen druhy symbol hrozby, kolo okamzité koné¢i. Vedouci
expedice odstrani ze hry dva dilky, na kterych jsou symboly hrozby, vSechny
ostatni odhalené dilky si vezme k sobé a necha si je podobné, jako by se je rozhodl
vzit. Spolu s nimi si proto vezme i figurku svého cestovatele z dané expedice
a hradi po své levici predd figurku vedouciho expedice. (Pozn.: Pripadné symboly

s v

hrozby na ziskanych dilcich nemaji Zddny dalsi efekt a neovliviiuji bodovdni.)

DALSI PRAVIDLA
Pokud nesousedi expedice s Zidnym dilkem, byla odfiznuta a nemuze uz dale
prozkoumavat. Vezméte figurky vsech jejich ¢lent a dejte je patfi¢nym hrac¢um.
Pokud jste jedinym c¢lenem expedice, muzete odhalovat nové dilky, jak se vam
zlibi, a ukondit posun, az budete chtit — nebo jakmile odhalite dvé hrozby. Zistat
v expedici sam je velice uzite¢né!

Hra pokracuje, dokud se vSichni cestovatelé nevrati ke svym hra¢am, nebo dokud
nebude odstranéna celd herni plocha.

BODOVANI

Na konci hry dostavate body za kazdy ze Sesti druhti zvirat:

Vedouct expedice si MUST vzit vsechny
odhalené dilky bez symbolu hrozby,
dva dilky se symboly hrozby odstrani ze hry.

Jeho expedice skoncila!

pryc
A zehry

Pocet zvirat 123 41| 5 6 7 avic
Body 13|6f10]15] 21 28

Navic dostanete bonus v hodnoté 20 bodi, pokud budete mit na konci hry od kazdého druhu zvifete alespon jednu fotografii.
Tento bonus dostanete za kazdou Sestici rtiznych zvirat, kterou vyfotografujete. Vitézem se stavd hrac s nejvice body. Pri shodé
vitézi hrac s nejvice zviraty jednoho druhu. Pri stale jesté trvajici shodé dani hraci remizuji.

Priklad bodovani: 3jagudri = 6 bodd
1 tukan = 7bod

5 malp =_15 bodi

22 bodu

VARIANTA PRO DVA HRACE

Pravidla pro dva hrace nejsou nijak odli$na, pokud byste si vsak hru chtéli prodlouzit, mohou oba hraci hrat za dvé barvy misto
jedné (tj. kazdy za 12 cestovatelit). Jakmile skoncite expedici, mtzete si k sobé vzit cestovatele kterékoli své barvy, ziskané dilky
vSak musite priradit té barve, jejihoz cestovatele jste pravé odstranili z herniho planu (budete tedy mit dvé oddélené sady dilkit).

Na konci hry obodujte kazdou sadu zvlast a tyto dva vysledky sectéte dohromady. i 2jaguiri = 3 body

Tak uréite své finalni skore. 3malpy  =_6bodi
Priklad bodovani: 9 bodii
2malpy = 3body

. 1 jagudr = 1bod

1 tukan =_1bod
5 bodii

celkemn = 14 bodi
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